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Anotace předmětu:
Cíl předmětu:
Zvládnout základy vývoje aplikací pro MS Windows v jazyku C++ ve vývojovém prostředí Borland C++ Builder.

Obsah předmětu:
Úvod do vývoje aplikací pro MS Windows – objektový a neobjektový přístup, přehled možností knihovny VCL. Základy práce s formulářem, Object Inspector, základy použití komponent na formuláři. Popis komponenty, nastavování vlastností v době návrhu a za běhu aplikace, události a reakce na ně. Způsoby vytváření formuláře, přenos dat do a z formuláře. Tvorba menu, panelů nástrojů, použití seznamu akcí. Rozšíření a odlišnosti jazyka C++ pro podporu VCL. Použití nejčastějších komponent VCL. Použití standardních dialogových oken Windows. Práce s registrem Windows. Grafické programování pomocí VCL a Windows API.
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