3.5 Aplikaéni programové vybaveni

Zadny opera¢ni systém nemize obsahnout pozadavky viech uZivateld. Proto k vykonavani
nejrizngjsich ¢innosti (psani texttl, poslouchani hudby, komunikaci po pocitacové siti, hrani her,
vypocty, konstrukéni prace aj.) jsou urCeny specializované programy — aplikaéni programové
vybaveni. Tyto uzivatelské programy zpracovava virtualni pocita¢ (holy pocitac + operacni systém).

Aplikacni programy pracuji na zédkladech operac¢niho systému, vyuzivaji sluzeb OS pod kterym
je spustén, popiipadé sluzeb BIOSu. Aplikacni programové vybaveni lze rozdélit do nékolika
kategorii. Nekteré programy jsou ovSem urceny k nékolika riznym ¢innostem, proto by je bylo mozno
zaradit do vice kategorii.

3.5.1 Spravci soubora a nadstavby operaénich systému

Spravci soubort slouzi k organizovani dat ulozenych na pamétovém médiu. Umoziuji
vytvareni, ruSeni, presun a kopirovani soubort a adresafi, zobrazuji informace o jednotlivych
souborech. Mohou obsahovat funkce jako komprimace dat, zdlohovani, porovnavani obsahti dvou
soubord, FTP klient, mapovani sitovych diski, aj. Mimo to poskytuji dalsi podptirné funkce na spravu
pamétovych médii, formatovani diskt a dalsi doplnkové funkce, jako jsou kalendar, kalkulacka
a dalsi. Nekteré programy tohoto typu jsou soucasti piislusného OS. VéEtSinou jsou urceny pro
konkrétni OS a v jiném OS mohou pracovat omezen¢ nebo chybné.

Servant Salamander (firma ALTAP)
Windows Commander (firma Symantec)
Windows Explorer (soucast OS Windows)

3.5.2 Sluzebni programy a nastroje

Riizné pomocné systémové programy, programy ulehcujici spravu PC, programy na kontrolu
a udrzbu HD (defragmentace), testovaci a diagnostické programy, antivirové programy, kompresni
programy, zalohovaci programy.

3.5.2.1 Diagnostické programy a nastroje pro optimalizaci nastaveni PC

Tyto programy dokazi rozpoznat jednotlivé HW a SW komponenty, které jsou v pocitaci
nainstalovany. Dokazi zjistit jejich nastaveni a jejich vzajemnou spolupraci, otestovat je, poptipadé i
doporucit optimalni nastaveni z hlediska maximalniho vykonu celého vypocetniho systému. Nékteré
tyto nastroje jsou zabudovany pfimo v operacnim systému, jiné jsou dodavany jinymi vyrobci. Mezi
zéakladni funkce patii rozpoznani typu procesoru, zakladni desky, sbérnic, verze BIOSu, pouzitych
adaptért, rozpoznani pfitomnych portd, testovani operacni paméti, zjisténi volné operacni paméti,
vyuziti odkladaciho souboru, zji§téni pouzivaného operac¢niho systému, pouzitych knihoven a
ovladaci, testovani pevnych diskt a jejich udrzba, testovani grafické karty a monitoru a dalsich
perifernich zafizeni.

Sandra 2003 (SiSoft)

HWinfo32 (REALIX)

Norton SystemWorks (Symantec)
Norton Utilities (Symantec)

3.5.2.2  Antivirové programy

Antivirové programy slouzi k odhalovani pocitacovych virt infiltrovanych do vypocetniho
systému, k jejich odstranovani a v neposledni fed¢ i k prevenci pfed moznou virovou nakazou.

Pocitacové viry jsou kratké programy (posloupnost vykonatelnych instrukci), které byly
zamérneé napsany za ucelem infikovat operacni systém a v ném spousténé programy. Pocitacovy virus
je definovan jako program spliujici nasledujici tfi kritéria: pracuje bez védomi uzivatele, dokaze se

wowrve

samovolné¢ §ifit (napadat jiné programy) a provadi nezadouci (vétsinou skodlivou) ¢innost.
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Nezbytnou podminkou pro aktivovani viru v pocitaci je zavedeni jeho téla (kodu) do operacni
paméti a jeho spusténi (pfedani fizeni). To miiZe nastat nékolika zplisoby podle typu viru (bootové
viry, makroviry, souborové viry).

Bootové viry — jsou uloZeny na permanentnim pamétovém médiu, ze které¢ho je mozno zavadét
operacni systém (nejcastéji disketa nebo pevny disk). Viry jsou na pfislusném médiu uloZeny v tzv.
bootsektoru, ze kterého se standardné zavadi opera¢ni systém. Po startu pocitace zavede startovaci
rutina do opera¢ni paméti obsah bootsektoru (pfislusného média, kde se ma nachazet opera¢ni systém)
a predd mu fizeni tak, aby kod obsazeny standardné v bootsektoru mohl provést spusténi operacniho
systému. Pokud je ale pfislusny bootsektor infikovan, je jako prvni zaveden a spustén vir, ktery
prevezme kontrolu nad pocitacem a teprve poté spusti spravny zavadéci kod (ktery ma vir odlozeny
v nékterém nevyuzitém sektoru). Takto spusStény vir monitoruje ¢innost systému nad kterym ma plnou
kontrolu. MnoZi se zapisem vlastniho téla do bootsektorti disket, nechranénych proti zapisu, se
kterymi uzivatel pracuje. Existuji i kombinované, tzv. multiparitni viry, které maji podobu jak
bootovych, tak i souborovych virti.

Souborové viry — pouzivaji jako hostitele néktery soubor se spustitelnym koédem (programy,
OVL a SYS soubory, Setfice obrazovky SCR. Vir modifikuje ptivodni program tak, aby pfi spusténi
programu bylo nejdiive vykonano télo viru (¢imz se vir stane aktivni) a poté popiipadé spusti pivodni
kéd infikovaného programu. Souborové viry Ize rozdélit na pirepisujici, které prepisi plivodni program
(nebo jeho tvodni ¢ast) svym télem, ¢imz dojde ke znehodnoceni ptiivodniho programu a vir je snaze
odhalitelny a tzv. link-viry, které pfipojuji své té€lo na konec napadeného souboru (na zacatek pouze
umisti instrukci skoku na vlastni kod), ¢imz funkénost programu ziistane zachovana. Dalsi skupinou
vird jsou doprovodné viry, které vyuzivaji potadi pii spousténi programu stejného jména s ptiponou
EXE a COM v operacnim systému MS DOS.

Makroviry — vyuzivaji automaker (maker ktera jsou spousténa automaticky, napf. pfi otevieni
datového dokumentu v programu MS Word) v programech, které podporuji vytvareni maker
(definovana posloupnost ¢innosti). Vzhledem k tomu, Ze makra jsou ukladana do datovych souborii
(napt. .DOC, .XLS, .PPT, .MDB) sifi se makroviry pomoci datovych soubort, coz bylo az do roku
1995 povazovéano za nemoZné.

Trojské koné — skodlivy program ptedstirajici néjakou uzite¢nou ¢innost. Tento program neni
pravym virem (samovoln¢ se nesifi), piestoze je s virem Casto zaménovan. Tyto programy provadi bez
védomi uzivatele n¢jakou destruktivni ¢innost (mazani souborti, zména udaji v CMOS, zména
konfigurace pocitace), popfipade provadi v pocitaci Spiondz a osobni udaje, hesla, poptipade i datové
soubory odesilaji (pokud je pocitac ptipojen k pocitacové siti) tfeti osobe.

Hoax — tento pojem piedstavuje poplasnou zpravu. Sifi se po pocitacové siti, vétSinou varuje
pred ,,nelécitelnym* a ,,smrtelnym* virem, odvolava se na svétové znamé zdroje a apeluje na
uzivatele, aby tuto zpravu dale rozeslali v§em znamym.

Stealth technika — n¢které viry vyuzivaji tuto techniku k zamaskovani vlastni pfitomnosti
v operacni paméti nebo na pameétovém médiu. Pokud je vir aktivni, miize monitorovat ¢innost OS a
pti pokusu operacniho systému o ¢teni infikovanych oblasti (napf. kontrola operacni paméti
antivirovym programem) vraci misto skutecného obsahu ptivodni bezchybny stav.

Polymorfni viry — viry modifikujici své vlastni télo tak, aby pti kazdy dalsi soubor infikovali
jinak vypadajici kopii (poptipad¢ jinak zakoddovanou). Tato technika ma za cil vyhnout se odhaleni
antivirovym programem, pouzivajicim vyhledavani viri pomoci databaze vzorkti znamych virg.

Soucasné antivirové programy pouzivaji tfi zakladni techniky k odhaleni virové infekce -
skenovani, heuristickd analyza a kontrola zmén a integrity.

Skenovani — slouzi k odhaleni znamych virt. Je zaloZeno na porovnavani obsahu operacni
paméti a souborti na diskt s charakteristickymi vzorky znamych virti, ulozenych ve virové databazi
(dtlezita je pravidelna aktualizace). Metoda neni G¢inna u neznamych virt a selhava u polymorfnich
vird.
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Heuristicka analyza je zalozena na vyhledavani (simuluje béh programu) podezielych Cinnosti
zakddovanych v téle programu. Tato metoda neni na 100% spolehliva (mtize chybné oznadit i
neinfikovany program). Jeji vyhodou je nalezeni neznamych, polymorfnich i zakédovanych virt.

Kontrola integrity a sledovani zmén je zaloZeno na srovnavani udaji o souborech (velikost,
datum zmény, zména obsahu) ulozenych v databaze se skute¢nym stavem. Podminkou je prvotni
nainstalovani antivirového programu na nezavirovany pocita¢ a vytvofeni srovnavaci databaze.

Dnesni antivirové programy vétSinou pouzivaji kombinace nékolika metod. Dalsi funkci
soucasnych antivirovych program je prevence spocivajici v automatické kontrole prichozi
elektronické posty (pfiloh) a v pribézné kontrole pouzivanych programt (pied spusténim, pii
kopirovani, kontrola obsahu diskety pfi pfistupu na ni). Tato technika pracujici na pozadi byva
oznacovana jako rezidentni Stit.

Avast

AVG (Grisoft)

AVP (Kaspersky)

VirusScan (McAfee)

Norton Antivirus (Symantec)

3.5.2.3 Komprimaéni programy

Programy umoziujici zmensit velikost (pfedevsim) datovych souborti uloZzenych na nékterém
z permanentnich pamét'ovych médii.

Komprimac¢ni programy jsou schopny zakédovat soubory (at’ uz obsahuji textova, graficka nebo
binarni data) do podoby, kdy je velikost t€chto souborii mensi ve srovnani s jejich velikosti pied
komprimaci. Komprimac¢ni program musi byt samoziejmée schopen dekodovat (dekomprimovat) data
do ptivodni podoby. Proto je nutno v komprimacnich programech pouzivat vyhradné tzv. bezztratovou
kompresi (lossyless compression), ktera pouziva algoritmy, nichz béhem komprimace nedochazi ke
ztraté zadné informace. Druhy existujici zptisob — ztratovou kompresi — je mozno pouzit pouze ve
specialnich ptipadech komprese obrazovych a zvukovych dat, kdy kvalita obrazku a zvuku i po
vypusténi nékterych nadbytecnych informaci, méfena subjektivnim lidskym vjemem, zlstava stale
stejna. Tyto ztratové algoritmy jsou zabudovany pouze v nékterych datovych formatech, napi. JPEG a
MPEG. V komprimacnich algoritmech pro souborovou komprimaci je nelze pouzit.

Dtivodem komprimovani (pakovani) je nejen tspora mista na médiu, kde je soubor trvale ulozen
(napt. pevny disk), ale i potieba ptenosu velkych objemi dat na relativné malokapacitnich médiich
(disketa). Dalsi vyhodou je i Gispora Casu pfi prenosu mensiho objemu zkomprimovanych dat mezi
pevnym diskem a disketou (nebo jinym zalohovacim médiem), popiipadé Gspora Casu a nakladii pii
prenosu dat po pocitacové siti.

Komprimac¢ni programy (poptipad¢ komprimacni algoritmy v nich pouzité) byvaji soucasti i
nékterych archiva¢nich programi, poptipadé samy jsou pouzivany k vytvareni zaloznich archivi.
Vzhledem k tomu, Ze pfi archivaci pomoci komprimacnich programt je mozno vytvaret archivy
slozené z vice komprimovanych souborii (napft. které spolu logicky souvisi), zvySuje pouzivani
komprimacnich programti ptehlednost ulozeni souborti.

Dal$im diivodem pro pouzivani komprimac¢nich programt je moznost rozdé€leni
komprimovanych soubori na ¢asti, jejichz velikost je shodna s kapacitou bézné diskety (napf. pfi
potiebé prenést nékolikamegabajtovy soubor z jednoho pocitace na druhy).

Komprimacni programy se ¢asto pouzivaji i k zjednoduseni manipulace s velkym poctem
soubort (je podstatné jednodussi ulozit na disketu nebo poslat elektronickou postou jeden archivni
soubor, nez stovky drobnych soubortt). V tomto pfipad¢, pokud neni prioritni tispora mista, 1ze
vytvaret archiv i s nulovou kompresi, ¢imz se Setii ¢as nutny pro komprimacni a dekomprimacni
algoritmus.

Data rizného charakteru vyzaduji rozdilny ptistup ke kompresi. Tomu odpovidaji i rizné
pouzivané komprimacni metody . Lisi se pfedevsim rychlosti komprese, rychlosti dekomprese a
dosazenym kompresnim pomérem.
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Kompresni pomér je udavan jako pomér velikosti komprimovaného a ptivodniho souboru.
V nékterych komprimaénich programech je tento pomér udavan jako doplnék predchazejiciho udaje
do 100 %.

Komprimaéni rychlost zavisi na pouzité metod¢, charakteru komprimovanych dat a pouzitém
HW (procesor, rychlost diskil, rychlost a velikost opera¢ni paméti).

Komprimacni programy se navzajem lisi nejen pouzivanymi komprimacnimi algoritmy, ale
predevsim vlastnim formatem vytvoteného archivu. Z toho vyplyva, ze archiv vytvoreny jednim
programem muze, ale také nemusi jit rozbalit programem konkuren¢nim. Nékteré komprimacéni
programy jsou ale natolik univerzalni, Ze dokazi vytvaret a rozbalovat archivy vSech béznych formati
(RAR, ZIP, ARJ, TAR).

Krom¢ vlastni komprimace a dekomprimace poskytuje vétSina komprimacnich programd i
nasledujici moznosti: oddélena manipulace s jednotlivymi soubory v archivu (vymazani, vloZeni
nového, nahrazeni existujiciho, rychlé prohlizeni, spousténi binarnich soubori), oprava vadného
archivu, test celistvosti (integrity) archivu, volba kompresniho poméru (a tim i rychlost komprimace),
chranéni archivu heslem, ulozeni pivodni cesty ke komprimovanym souboriim, rozd€leni archivu na
casti o pozadované velikosti aj.

Mezi nejbéznéjsi bezztratové komprimacni metody patii

— RLE metoda (Run-length Encoding) - je pouZitelna pro jakykoliv druh dat, vyhodou je
rychlost a implementac¢ni jednoduchost, nevyhodou horsi kompresni pomér a zavislost
kompresniho poméru na charakteru dat. Zakladnim principem je zhusténi znak?, které se
v souboru opakuji hned za sebou. Tyto opakujici se znaky (proud) jsou zhustény na informaci
o poctu opakujicich se znakli a hodnotu opakujiciho se znaku

— LZW algoritmus (Lempel-Ziv-Welch) — nejrozsitenéjsi komprimaéni metoda. Principem je
substitucni slovnikovda metoda. V origindlnim souboru se vyhledavaji opakujici se
posloupnosti, ze kterych je vytvafen slovnik. Komprimovani probiha tak, Ze misto
opakujicich se posloupnosti znakll je na jejich misto zapsana pouze zastupna slovnikova
hodnota, ktera je vzdy kratsi, nez originalni posloupnost.

— Huffmanovo kédovani — pracuje na zakladé riznych cetnosti jednotlivych znakl (ptipadné
kombinaci), ktera se zjisti na zacatku komprimace. Jednotlivym znakiim je pfifazen kod
podle Cetnosti (nejCastéji se vyskytujicim znaklm je prfitazen nejkratsi kod). Do
komprimovaného souboru se zapisuji misto originalnich znakd pouze jejich kody.

WinRar
WinZip
PowerArchiver
Arj

Z00

3.56.3 Textové editory a procesory

Textové editory (procesory) jsou uréeny pro praci s textovymi dokumenty — pro vytvareni,
naslednou editaci, predtiskovou piipravu, tisk dokumentt. Jsou to jedny z nejpouzivanéjsich
programu. Existuji pro kazdy OS, v nékolika riznych provedenich, v riznych kvalitach a cenovych
relacich.

Jednodussi nastroje — textové editory — umoziuji pouze zakladni operace s textem. Tyto
nastroje jsou vétSinou soucasti dodavky opera¢niho systému.

Komplexnéjsi a vykonngjsi nastroje na praci s textovym dokumentem — textové procesory —
umoznuji slozité formatovani celého textu, praci s odstavcem, definovani styld, vkladani riznych
objektt do textového dokumentu (tabulky, grafy, obrazky), vkladani zahlavi a zapati, jazykovou
korekturu, definovani vlastnosti stranky aj.
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MS Word - soucast MS Office (Microsoft)

T02 Text - zdarma, soucast baliku PC SUITE (Software602)
StarOffice Writer - soucast baliku StarOffice 5.2

Word Perfect - soucast baliku Word Perfect Office 2002 (Corel)

Do skupiny programti pro praci s textovymi dokumenty patfi i skupina piedevsim
profesionalnich nastroji, které nejsou primarné urceny pro pofizovani textu, ale slouzi pro finalni
komplexni ptedtiskovou Upravu a pocitacovou sazbu textovych dokumentt.

PageMaker (Adobe)

Acrobat - Portable Document Format - PDF (Adobe)

LaTeX — multiplatformnost, standard pro technickou a védeckou literaturu
QuarkXPressu (Quark) - profesionalni DTP program (sazba, zlom)
Calamus - modulovy lamaci program pro zpracovani text( a grafiky

3.5.4 Tabulkové procesory

Tabulkovy procesor je vétSinou rozsahly balik programt pro komplexni analyzu a zpracovani
¢iselnych dat. Zpravidla obsahuje i prosttedky pro grafickou prezentaci udaji a vysledkd analyz.
Tabulkové procesory se pouZzivaji pro financni a statistické zpracovani dat, vypoCty v administrative,
planovani, rozpoctovani aj.

Zpracovavané udaje jsou ulozeny v jednotlivych buiikach. Jednotlivé bunky jsou usporadany do
sloupcti a radku tak, aby vytvarely tabulku (list). Do jednotlivych bun¢k lze ukladat textové a Ciselné
hodnoty v riznych formatech (cela Cisla, redlné hodnoty, datum, procenta, ména) nebo vysledky
vypoctl, které jsou definovany pomoci vzorci. Ve vzorcich je mozno se odkazovat na hodnoty jinych
bun¢k. Odkaz na libovolnou buriku je realizovan pomoci adresy (oznaceni fadku a sloupce) dané
bunky. Na zaklad¢ obsaht jednotlivych bun€k je mozno vytvaret grafy a mapy, které slouzi
k prehledné grafické reprezentaci tidajl, zanesenych do tabulky.

Excel - dnes standard, souc¢ast MS Office (Microsoft)

Quattro Pro - soucést baliku Word Perfect Office 2002 (Corel)
StarOffice Calc - soucast baliku StarOffice 5.2

602Tab - zdarma, soucast baliku PC SUITE (Software602)

3.5.5 Databazové programy

Programy umoznujici piistup a provadéni operaci nad organizovanymi a strukturovanymi
informacemi. Data ulozena v bance dat se oznacuji jako baze dat ¢i databaze. Organizace dat je
zaloZena na ur¢itém modelu. Je to bud’ hierarchické uspotfadani nebo sitovy model, a v soucasné dob&
nejpouzivangjsi relaéni model, zaloZeny na relaénich tabulkach. O spravu dat se stara Systém Rizeni
Baze Dat (SRBD), coZ je pravé zminény databazovy program. databazové programy umozituji p¥istup
k uloZzenym datim, adrzbu Gdaji a vykonavani riznych operaci nad uloZzenymi daty, definovani
vstupnich a vystupnich obrazovek (formulaiti). Pro komunikaci s databazi se pouzivaji dotazovaci
jazyky, pfiCemz mezi nejzndmé;jsi patii SQL (Structured Query Language).

MS Access - soucast MS Office (Microsoft)
Oracle 9i

StarOffice Base - soucast baliku StarOffice 5.2
dBASE, FoxBase, FoxPro, Paradox

3.5.6 Grafické editory a prohlizece a vektoriza€ni nastroje
Grafické editory jsou programy specializované na primarni pofizovani digitalnich obrazovych
dat a na jejich néslednou editaci pomoci pocitace. Do této oblasti patii i programy na digitalizaci
realnych obrazovych ptedloh tak, aby je bylo mozno dale upravovat, zobrazovat a pouzivat v pocitaci.

Obrazova data mohou byt v pocitaci reprezentovana v rastrovém nebo vektorovém formatu.
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Rastrovy format definuje obraz jako mnozinu obrazovych bodut (pixeld), které jsou usporadany
do tadku a sloupct. Kazdy pixel je nositelem barevné informace o jednom bodu. Sou¢asnym
zobrazenim vSech pixelll vznikne vysledny obraz. U rastrového obrazku jsou diilezitymi parametry
rozliSeni (pocet obrazovych boda v fadku a pocet fadki) a barevna hloubka. Barevna hloubka se udava
v bitech, které jsou potfeba na uchovani barevné informace o jednom pixelu a je urena poctem
riznych barev, které mohou byt v obrazku soucasné definovany. Tento pocet mize typicky nabyvat
hodnot: 1 (dvoubarevny obrazek — pro uchovani informace o kazdém pixelu je potieba 1 bit), 4 (kazdy
pixel mize obsahovat jednu ze 16-ti barev), 8 (256-ti barevny obrazek) a 24 (pro uchovani barvy
kazdého pixelu jsou potieba 3 bajty a obrazek miize obsahovat vice nez 16,7 miliénu riiznych barev).
Barevna hloubka 24 bitli se nazyva TrueColor. Celkova pamét'ova naro¢nost u rastrovych obrazki je
pfimo imérna rozliSeni a barevné hloubce a predevsim u velkych plnobarevnych obrazkti mize byt
znacné velka. Rastrova reprezentace je velmi citlivd na zménu rozliSeni (zvétSeni, zmenseni) a otaceni
obrazku (pfedev§im u obrazkl s malou barevnou hloubkou).

Vektorovy format je obecné definovan jako posloupnost kreslicich piikazl, pomoci kterych 1ze
ziskat vysledny obraz. Zobrazené objekty jsou urCeny pouze svym okrajem pomoci matematické
ktivky. Jednotlivé objekty jsou vyplnény urc¢itym vzorkem, nebo ur¢itou barvou. Tento format je
vhodny ptfedev§im pro presné technické kresleni a rysovani (konstrukéni prace). Je naprosto nevhodny
pro reprezentaci plnobarevnych obrazkd jako jsou naptiklad digitalizované fotografie. S vektorovym
formatem lze bez problémt provadét nékteré operace (otaceni a zmeéna velikosti) bez vlivu na kvalitu
vysledného obrazku.

Pii reprezentaci obrazového materialu v digitalni podob¢ je pouzivan k definici barvy
(jednotlivych pixelil nebo objektil) néktery z barevnych systémi. Mezi nejznamé;jsi barevné systémy
patii RGB a CMY (CMYK).

Barevny systém RGB (Red, Green, Blue) predstavuje aditivni skladani barev a pouziva se pfi
zobrazovani obrazku na monitoru. Barevnost kazdého obrazového bodu je dana slozenim tii svétel
o vlnové délce odpovidajici Cervené, zelené a modré barvé. Nastavenim spravné intenzity jednotlivych
barevnych kanall je mozZno dostat poZzadovanou barvu.

Barevny systém CMY (Cyan, Magenta, Yellow) pfedstavuje subtraktivni skladani barev, které
se uplatiuje predevsim pii tisku. Barevnost kazdého obrazového bodu je dana soutiskem tii zakladnich
barev — tyrkysove, purpurové a zluté. V tomto barevném systému se nékdy pouziva ¢tvrta barva Cerna.

Jednodussi grafické editory byvaji ¢asto soucasti opera¢niho systému a poskytuji pouze
omezené moznosti editace:

Zebra
PaintBrush
Imaging
MS PhotoEdit
602Photo

Rastrové grafické procesory poskytuji komplexni moznosti editace, moznost aplikace
nejruzngjsich filtru a efektt, definovani vybrané oblasti, umoziuji praci pouze s vybranou oblasti,
praci ve vice vrstvach, moznost upravy jasu, kontrastu, editace barev a barevné palety, prevody mezi
riznymi formaty.

Photoshop (Adobe),

Painter (Fractal Design)
PhotoPaint (Corel Corporation)
PaintShopPro (JASC Software)
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Vektorové editory se pouzivaji predev§im v profesionalni praxi, poptipade jsou soucasti CAD
systémd.

Adobe lllustrator (Adobe)

CorelDraw (Corel Corporation)

Imagineer Technical (Intergraph)

Zoner Callisto (novy kvalitni ¢esky produkt)

Grafické prohlizece jsou programy umoziujici pouze zobrazeni, popiipad¢ tisk danych obrazkda.
Vétsinou také zvladnou prevody mezi nékterymi vybranymi formaty.

| _view32
ACDSee

Mezi nejbéznéjsi grafické formaty patti BMP, JPEG, PCX, TIFF, GIF, DXF, CDR. Kazdy
format ma své kladné i zaporné vlastnosti, které urcuji, k ¢emu je dany format vhodny.

OCR programy pievadéji rastrovy obrazek reprezentujici text do formatu, ktery je mozno dale
upravovat jako bézny text v libovolném textovém editoru. Vektorizacni programy pievadéji rastrovy
obrazek do vektorového tvaru, to znamena, ze program se snazi v obraze tvoreném pixely rozeznat
objekty, které Ize popsat pomoci matematickych kiivek.

Recognita
ABBYY FineReader 6.0
CorelTarce

Pupmem system omatuierme ohecnE soubor palych Pk, mes Ker castul areee Rastrovy obrazek
vatahy ncbo washy, Prvky systému necastuji ossmocené a jsou soucasti mnchem
rozsdhleid mnoZny prold (napd vesmiru). Vechny ostatni preky, které neparfi do
systému, oznafuweme jako okoli systému. Veiemné vazby mez preky systému jsou
abuybkle silngjsi nes vachy mem prvky systému a preky okoli Vazhy med prky systému
a prvky okoli zphsobuji, Ze mezi systémem a okolim exstuje interakee. Abychom rozhl
smér interakee, poufivame pojmy vstup s vistup systemu. Prostoie obvykle eaastuji
pfirozene hranice systmu zdwsi obecnd vymezent hranic systému pouze na pororovatel,
t pozorovatel miize ent systém podle své olmmiaté potfeby Pozorowvatel take obuyldle

kol systims

(" vetupy - )

- _ - hranice system OCR Program \
woli rozlifovaci uravedi 1. velikost a poet rozhiovangch prvkil (u pocitae to mohou byt
napf. jednotky, moduly, registry, hradls, sousastiy )
== Editovatelny text

Systém mitEeme studovat e dvou hledisel Pronim hlediskem je jeho interakre /
s okolim, drubym hlediskem je wotfni struktura systému. Interale: systému s okolim
ornafujeme za chovani systému a spafime se ji obvykle popsat algorstmem, wyjadfujicim . . v . v
zavisiost vysmpu (odezew. akc) na vstupech (podnétech stimulech). Vedtend strukturs Pojmem systém oznacujeme obecné
systému milfeme popsat budto objektivmé. pomoci detainiho popisu systému, vlastnosti ¥ - o . . .
jeho prid a viech vazeb, nebo pomoci modelu. Podobnost modehi s modelovansho soubor né&jakych prvkl, mezi kterymi

BEroaana rEite Jipoema rozliZend n nadl dab i_Jsiich hoeeani

existuji urcité vztahy nebo vazby. Prvky
systému neexistuji osamocené a jsou
soucasti mnohem rozsahlejsi mnoziny
prvk( (napf. vesmiru). VSechny ostatni
prvky, které nepatfi do systému,
oznacujeme jako okoli systému.
pfirozené hranice systému, zavisi
obecné vymezeni hranic systému pouze

Scanner na pozorovateli, tj. pozorovatel muze
wmazit euetdm nndla eud nkam7itd
Pfedloha
Obr. 3.2: Znazornéni pouziti OCR programu.
3.5.7 CAD

CAD systémy predstavuji software pro inzenyrské projekéni prace. VEtsinou se jedna o velmi
rozsahlé a nakladné systémy.

CAD - Computer Adied Design — pocitatova podpora projektovani.

Malé CAD systémy — Cena do 50 tisic, rovinné kresleni, jednoducha obsluha, pro OS MS DOS
a MS Windows, pouziti pro malo slozité vykresy.
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AutoSketch, AutoCAD LT

Smart Sketch (ptvodné Imaginer Technical)
CADVANCE 2000, CADVANCE Lite 2000, Scan2CAD
DRAFIX

Velké CAD systémy — Pro slozité vykresy, ovladaji slozité techniky a algoritmy, velka rychlost
vypoctl, vysoké naroku na HW.

AutoCAD
MicroStation
CADKEY
Solig Edge
Pro/Ingeneer

Nekteré z nich jsou vSeobecné, ostatni jsou specializované na urcitou oblast — strojirenstvi,
chemicky pramysl, architektura, elektro, stavebnictvi, GIS apod.

3.5.8 Programy pro zpracovani videa

Digitalizace pohyblivého obrazu, zpracovani digitalnich sekvenci, simulace stiihového studia,
uprava zvuki, podpora riznych efektt a aplikovani filtri. Pro zpracovani videa na pocitaci je
zapotiebi specialni adaptér — videokarta — provadgjici digitalizaci analogového videosignalu, HW
komprimaci, popfipadé zabezpecujici komunikaci a ptenos jiz digitalnich dat v piipadé pouzivani
digitalni videokamery. Pro praci s digitalnim videem jsou ureny specialni grafické videoformaty
(AVI, MPEG), pomoci kterych je mozno ukladat digitalizované videosekvence do souboru s riznymi
stupni komprimace (a tim i kvality obrazu a zvuku).

AdobePremiere (Adobe)

Ulead VideoStudio (Ulead Systems)
VideoEdit (Microsofft)

Studio DV (Pinacle)

VirtualDub

AV Master 2000 (HW + SW)

3.5.9 Zvukovy a hudebni software
Mezi nejbéznéjsi Cinnosti patii piedevs§im prehravani CD a ostatnich zvukovych zaznamim
(MP3, WAV, RA, Ogg). Jednoduchy programovy CD ptehravac existuje pro kazdy operac¢ni systém
provozovany na PC.

Prestoze amatérské zpracovani zvuku na PC neni tolik naro¢né (po HW strance) jako
zpracovani videa, neni digitalizace zvuku a jeho nasledna iprava ani v dnesni dob¢ multimedialnich
pocitact béZnou zalezitosti.

Mezi specializovanou ¢innost patii také potfizovani notového zaznamu a jeho editace
a prehravani.

Mezi Casto pouzivané programy patii software pro digitalizaci audiozdznamu (grabovani)

a nasledné ukladani zvukovych dat na nosi¢e CDR, poptipad¢ CDRW bud’ pfimo v audio formatu
nebo v komprimovaném formatu MP3.

Wave Studio (Creative Labs)

PS Master Sound

CakeWalk Prfessional

C-Lab Notator, ENCORE, Finale
Media Player (Microsoft)

Real Audio Player (Real Networks)
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3.5.10 Prezentac¢ni programy

Prezentacni nebo také obchodni grafika je obecny nazev pro grafické systémy, které se
pouzivaji pro tvorbu audiovizualnich pomicek pro prednasky, obchodni jednani, reklamni akce,
vystavy aj. Obsahuji nastroje pro tvorbu obrazki, tvorbu grafii, fazeni obrazkt do tzv. ,,slajda®,
moznost efektnich pfechodl mezi jednotlivymi obrazky, tisk prezentaci nebo vystup na videorekordér.

PowerPoint
CorelSHOW
DrawPerfect
HarvardGraphics
Applause

3.5.11 Programy pro praci na siti
Nepieberné mnozstvi programi spadajicich do této kategorie bylo vytvoreno predevsim
v posledni dob¢ velkého rozmachu Internetu. Programy umoziujici pfipojeni do lokalni sit€¢ nebo k
Internetu (vétSinou jsou jiz dodavany jako soucast opera¢niho systému), praci na siti, programy
umoznujici sdileni zdrojt (diski a tiskaren), komunikaci po siti, odesilani a ¢teni elektronické posty,
prohlizeni a tvorba WWW stranek, internetovou telefonii, grafické terminaly aj.

NETSCARPE, IE - Internet Explorer, Opera, Mozilla, Archne, K-meleon
Pegasus Mail, Outlook, Outlook Expres, Pine

Exceed, Extrax

FTPKlient, Talk, Finger, Telnet, Putty, WsFTP, WinSCP, ...
RealPlayer, NetMeeting

GetRight

3.5.12 Programovaci jazyky a vyvojova prostiedi programu

Programovaci jazyk spolu s pfekladacem, debuggerem a nékolika dal§imi programy tvoii sadu
nastrojii, pomoci nichz bylo vytvofeno a vznika veskeré programové vybaveni pouzivané pocitaci.

Jak uz bylo uvedeno, program neni nic jiného, nez posloupnost ptikazii (navod k néjaké
¢innosti). Vzhledem k tomu, Ze program je vykonavan procesorem, musi obsahovat piikazy, kterym je
schopen procesor porozumeét. Veskeré piikazy a data prevedeny do Ciselné podoby — do dvojkové
soustavy. A této vysledné posloupnosti nul a jednicek zase t€Zko porozumi ¢lovek, byt je to
programator a samotny tviirce programu. Proto existuje prostiednik mezi programatorem
a procesorem. Tim je ptekladac, ktery automaticky transformuje postup, ktery programator zapsal
pomoci dohodnuté syntaxe, do binarniho tvaru, ktery ulozi jako soubor na disk.

Algoritmus — postup (navod) vedouci k vyfeSeni zadané ulohy. Sklada se z jednotlivych krokd.
Musi byt splnéna podminka konecnosti (postup vede vzdy ke konci), jednoznacnosti (u kazdého kroku
je jednoznacné urcen krok nasledujici) a hromadnosti (postup se déa aplikovat na vice podobnych
uloh).

Programovaci jazyk — skupina dohodnutych pravidel (syntaxe), pomoci nichz se zapisuje
algoritmus. mezi dnesni zivé programovaci jazyky patii Pascal, Object Pascal, C/C++, JAVA, Visual
Basic

Preklada¢ (kompilator) — program (znajici syntaxi daného jazyka) urCeny k piekladu
algoritmu zapsané¢ho danym jazykem do spustitelného tvaru

Debugger — pomocny program slouzici k vyhledavani chyb pfi vytvareni programu

IDE (Integrated Development Environment) - integrované vyvojové prostfedi. Dnesni
kompilatory, debuggery, editory a dal$i potfebné nastroje pro tvorbu programti jsou dodavany jako
balik nastroji propojenych spoleénym prostfedim. Spolu s novymi technikami programovani (vizualni
navrh rozhrani, objektové programovani, pouzivani komponent aj.) to vede k rychlej§imu a snaz$imu
navrhu a tvorbé aplikaci.
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Borland C++ (Borland)

Borland C++ Builder (Borland-Inprise)
Visual Basic (Microsoft)

Visual C++ (Microsoft)

Borland Pascal (Borland)

Delphi (Borland-Inprise)

Borland Pascal (Borland)

3.5.13 Programy pro matematické a statistické vypocty
Tyto nastroje jsou ureny pro védecké a technické vypocty, které najdou uplatnéni i pti vyuce.
Vysledky dokazi vétsSinou zobrazit i v grafické podobé. Podle vykonnosti dokazi pracovat i
s maticemi, komplexnimi ¢isly, matematickymi funkcemi a provadét symbolické vypocty.

MatLab
Mathematica
Famulus

Bylo by mozno pokracovat vyjmenovavanim dal$ich druh@ aplikacnich programi: simula¢ni
programy, ekonomicky software, a software pro fizeni podnikl a vyroby, fizeni a planovani dopravy,
geografické informacni systémy, multimedialni mapy, informacni programy, slovniky a prekladace,
multimedialni encyklopedie, hry aj.
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