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Podmínky pro absolvování předmětu: 
Zápočtem se potvrzuje,že se student prezenční formy studia zúčastňoval v požadované míře povinné výuky a že splnil požadavky, jimiž bylo udělení zápočtu podmíněno. Podmínky udělení zápočtu určuje vyučující. Zkouška z předmětu (forma, obsah, trvání) je stanovena v souladu se Studijním a zkušebním řádem UPa.
Anotace předmětu:
Cíl předmětu:

Seznámit s pojmy OOP: objekt, třída, atribut, metoda, vlastnost, zapouzdření, dědičnost a polymorfizmus. 
Obsah předmětu: 

Úvod do OOP, zavedení pojmů objekt, atribut, metoda, vlastnost, zapouzdření a třída. Přístupová práva k složkám objektu. Vznik a zánik objektu - speciální metody konstruktor a destruktor. Vytváření nových objektů skládáním. Vytváření nových objektů pomocí dědičnosti. Vícenásobná dědičnost. Vlastní a zděděné složky, předek a přímý předek, potomek a přímý potomek. Vícenásobná dědičnost versus skládání objektů. Abstraktní třída. Polymorfizmus. Virtuální a dynamické metody, abstraktní metody, včasná a pozdní vazba. 
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